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Положение 
о проведении пешеходной игры-квеста «Милями Дервиша»
1. Общие положения

1.1. Пешеходная игра-квест «Милями Дервиша» (далее - Игра) проводится ГОБУ МП «Региональный центр гражданского и патриотического воспитания и подготовки молодёжи к военной службе» при участии регионального отделения Всероссийского общественного движения «Волонтеры Победы» Мурманской области в рамках празднования 75-летия прихода первого союзного конвоя «Дервиш» в порт Архангельск в целях воспитания патриотизма и гражданственности молодежи Мурманской области.
1.2. Задачи Игры:
· активизация познавательной деятельности молодежи;

· развитие интереса молодежи к изучению истории Отечества;
· развитие организаторских способностей, умения работать в коллективе.

2. Участники Игры
2.1. К участию в Игре приглашаются команды обучающихся образовательных организаций в возрасте 12-18 лет. Состав команды - 5 обучающихся, 1 руководитель команды (не моложе 21 года).
3. Сроки и условия проведения Игры
3.1. Игра проводится 27 августа 2016 года на территории Октябрьского района г. Мурманска на основе игровой интернет-платформы www.enot.en.cx. Регистрация участников и инструктаж – в 13.00, старт Игры – в 14.00 (г. Мурманск, ул. Ленинградская, сквер). 
3.2. Для участия в Игре необходимо в срок до 26 августа 2016 года направить заявку на участие (приложение 1) по e-mail: patriot-1998@mail.ru и 1 члену команды пройти регистрацию на игровой платформе www.enot.en.cx вкладка «Регистрация» (приложение 2).
3.3. При регистрации (27 августа 2016 года) предоставляются следующие документы:

· заявка на участие команды в Игре;
· индивидуальное соглашение на участие в Игре (приложение 3).

3.4. Участники Игры должны иметь 1 на команду мобильный телефон или планшет с выходом в интернет.

3.5. Форма одежды по погоде удобная для передвижения по городу.
3.6. Каждая команда передвигается по городу в сопровождении 1 взрослого.
4. Программа Игры

4.1. Программа игры состоит из 6 различных по форме выполнения этапов (уровней) (поисковые, логические, интеллектуальные), объединенных в логически выстроенный сценарий легенды квеста. 
4.2. На старте участники получают первое задание на игровой платформе, указывающее месторасположение 1 этапа (уровня). Участникам Игры необходимо прийти на этап (уровень), получить и выполнить задания этапа найти ключ-пароль, ввести ключ-пароль к заданию в специальное «окно» на игровой интернет-платформе, получить задание к следующему этапу (уровню). На поиск этапа, выполнения заданий отводится 15 минут. Через 15 минут после захождения команды на этап (уровень), уровень автоматически закрывается (автопереход) в не зависимости от того решила ли команда задания или нет. За автопереход команде будет начислено штрафное время, при этом команда продолжает участвовать в Игре. Процесс повторяется до тех пор, пока команда не придет к финишу. Передвижение между этапами только пешком.
4.3. Штрафное время начисляется автоматически и равно 15 минутам. Штрафное время может быть начислено команде за грубые нарушения правил Игры, за подсказки другим командам, за уничтожение кодов или иное намеренное действие против других команд, усложняющих для них Игру.
4.4. Финишное время фиксируется после того, как команда доберётся до контрольной точки (финиша).
5. Подведение итогов Игры и награждение

5.1. Итоги Игры подводятся на игровой платформе www.enot.en.cx в автоматическом режиме и утверждаются приказом ГОБУ МП «Региональный центр гражданского и патриотического воспитания и подготовки молодёжи к военной службе». 

5.2. Команда-победитель (1 место) и команды-призеры (2,3 места) определяются по наименьшему времени, затраченному на выполнение заданий Игры.

5.3. Команды, занявшие 1,2,3 места, награждаются дипломами и призами. 
5.4. Все участники Игры награждаются сертификатами участников.
6. Финансирование Игры
6.1. Расходы по проезду к месту проведения мероприятия и обратно, осуществляет направляющая сторона.
6.2. Расходы на награждение победителей и призеров Игры осуществляются ГОБУ МП «Региональный центр гражданского и патриотического воспитания и подготовки молодёжи к военной службе» за счет средств государственной программы «Государственное управление и гражданское общество».

Контактное лицо – Тихомиров Никита Андреевич, специалист по работе с молодежью, тел.: (8152) 41-18-35, +7-921-031-60-30.
Приложение 1
к Положению о проведении

пешеходной игры-квеста 

«Милями Дервиша»
ЗАЯВКА

на участие в пешеходной игре-квесте «Милями Дервиша»
команды __________________________________________________________________
(полное наименование ОО)

	№
	Ф.И.О. участника
	Возраст

	1.
	Капитан:


	

	2.
	
	

	3.
	
	

	4.
	
	

	5.
	
	


Руководитель команды _________________________________________________________________
(Ф.И.О. полностью, должность)
Контактный телефон руководителя команды __________________________

Директор

 ________________ 


 ____________________
(подпись) 




(расшифровка подписи)

М.П.
Приложение 2
к Положению о проведении

пешеходной игры-квеста 

«Милями Дервиша»
Инструкция по регистрации команды 

на игровой интернет-платформе
1. Регистрируемся сайте www.enot.en.cx
1.1. Нажмите кнопку «Регистрация»;
1.2. Заполните все обязательные поля;
 1.3. Если вы не хотите, чтобы информация была доступна для просмотра, снимите галочки рядом с соответствующими строками;
 1.4. Процедуру регистрации достаточно провести для 1 члена команды - капитана, не являющегося руководителем команды или сопровождающим. При желании можно зарегистрировать всю команду.
2. Создаем свою команду.
2.1. Капитану команды авторизоваться под своим логином;
 2.2. В панели пользователя нажать ссылку «Моя команда»;
 2.3. Нажать ссылку «Создать команду» (название команды в будущем можно изменить);
 2.4. Пригласить в свою команду других участников:
 2.4.1. Нажать ссылку «Пригласить новых членов в команду»;
 2.4.2. Указать «Логин» (никнейм) нового участника команды;
 2.4.3. Приглашенные участники должны принять приглашение. Для этого каждому из них необходимо авторизоваться своим логином, нажать кнопку «Моя команда» и принять приглашение.

2.4.4. Капитану после авторизации необходимо выделить галочками активный состав команды и подтвердить свой выбор нажатием кнопки. Именно этим игрокам будут начислены игровые очки и будет открыт доступ к получению заданий во время игры.
 

3. Подаем заявку на игру.
1. Капитан команды входит на сайт своим логином;
 2. В анонсе игры нажимает на ссылку «Подтвердить участие»;
 3. В ответ на вопрос «Вы действительно хотите подтвердить участие в игре?» нажимает на кнопку «Да».

За 15 минут до начала игры в анонсе появится кнопка «ВХОД В ИГРУ», нажмите её.

Приложение 3
к Положению о проведении

пешеходной игры-квеста 

«Милями Дервиша»
СОГЛАШЕНИЕ 

 об участии в пешеходной игре-квесте «Милями Дервиша»
ФИО участника ____________________________________________________

Команда __________________________________________________________

Я ВЫРАЖАЮ ЖЕЛАНИЕ принять участие в командной игре «Милями Дервиша» и подписываю данный документ в качестве необходимого условия участия в названной игре. С правилами игры ознакомлен(а) и полностью согласен (согласна) следовать им. 

Я СОЗНАЮ, что игра «Милями Дервиша» требует физического и умственного напряжения и может привести к значительным физическим нагрузкам. 

Я ПОДТВЕРЖДАЮ, что:

· я физически и морально подготовлен(а) к участию в игре и к возможному напряжению в ходе этих игр;

· я осведомлен(а) о том, что выполнение любого задания возможно без нарушения законов и риска для моей жизни и жизни окружающих;

· я обязуюсь соблюдать все действующие правила и законы и в случае несоблюдения этих правил и законов буду нести личную ответственность за их нарушение;

· я обязуюсь соблюдать правила техники безопасности;

· я обязуюсь не создавать конфликтных ситуаций во время игры;

· я буду неотступно соблюдать все правила;

· во время игр я никогда, ни при каких обстоятельствах не буду умышленно создавать ситуаций, которые могут причинить вред другим участникам либо организаторам;

· я буду беспрекословно подчиняться всем указаниям и требованиям организаторов игр во время проведения данной игры.

НАСТОЯЩИМ Я ЗАЯВЛЯЮ, что отказываюсь от каких-либо материальных или иных претензий и требований, которые я могу выдвинуть по отношению к организаторам игры, владельцам собственности, где проводится игра, и любым другим организаторам.
Дата


 ________________ 


 ____________________
(подпись) 




(расшифровка подписи)

